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. Systém klubovych soutézi

I.A. Hraje se podle pfedem stanovenych pravidel a propozic pro soutéZe druzstev Regionalniho Sipkového svazu
Vysocina (dale jen RSS) pro danou hra¢skou sezoénu.
1.B. Soutéze Ize hrat vyfazovacim nebo ligovym zpusobem ¢i kombinaci.

il Ligova soutéz druzstev

ILA. Pravidelna ligova soutéZ RSS je v sezoné& 2024/2025 organizovana pouze v kraji Vysocina.
11.B. V soutézi muze nastoupit jen hrac s platnou registraci v RSS a podepsanym Souhlasem se zpracovanim
osobnich udaju v soutézich pofadané RSS.

lil. Pravidla a podminky vzniku a organizaéni struktura druzstev

llLA. Podminky pro vznik kluba a druzstev

lILA.1. Klub (druzstvo) mdze vzniknout jako volné sdruzeni hradu zaregistrované v RSS a splfiuje podminky pro
vznik klubu (druzstva), které jsou vypsany.

lI.LA.2. Nazvy klub(i a druzstev, pod kterym cht&ji vystupovat v ligové soutézi RSS nesmi obsahovat vulgarni vyrazy
a jejich vyznam nesmi snizovat vahu Sipkového sportu a nepatficné ho spojovat s konzumaci navykovych latek apod.
Nazev druzstva nesmi byt del§i nez 20 znakl a podléha schvaleni sekretariatem RSS.

lI.LA.3. V8echna druzstva se pfihlaskou do soutéze RSS zavazuji respektovat podminky, propozice a pravidla pro
danou ligovou (nebo jinou tymovou) soutéZ vyhlasenou RSS.

.B. Clenové klubu a druzstev

l11.B.1. Clenem klubu (druzstva) maze byt kdokoliv splfiujici podminky dané stanovami klubu &i druZstva (nebo jinym
predpisem). .

l11.B.2. Soupiska klubu a druZstev musi byt pisemné zaregistrovana v RSS v daném terminu v dané hracské sezoné.
I11.B.3. Jeden hra¢ muze byt zaregistrovan jen v jednom klubu, resp. druzstvu hlavni ligové soutéZze RSS.

[11.B.4. Na soupiskach mohou byt zaregistrovani spole¢né jak muzi, zeny, juniofi, juniorky, zaci a zakyne.

l.C. Sipkovy klub

l1I.C.1. Sipkovy klub miZe mit vice druzstev.

l11.C.2. Sipkovy klub zastupuje pfedseda klubu (nebo jim povéFena osoba).
[11.C.3. Prfedseda klubu jmenuje a odvolava vedouci druzstev.

[11.C.4. Vedouci druzstev uréuji kapitany pro jednotliva utkani.

I1.D. Predseda klubu

[11.D.1. Pfedseda klubu fidi ¢innost klubu a jeho druZstev.

l11.D.2. Souhlas, popt. zZadost predsedy klubu je tfeba k veskerym Gkontm v ramci RSS — prestup hrade, pfijeti hrace,
vyfazeni hrace z klubu nebo druzstva, pfihlaseni klubu a jeho druzstev do klubovych soutézi, zmény nazvu klubu
a druzstev, zmény hraciho mista apod.

l11.D.3. Pfedseda klubu koordinuje celou pdsobnost klubu a druzstev v RSS a zaroveri je zodpovédny za &innost
a funk&nost klubu a druzstev v ramci svazu.

[11.D.4. Prfedseda klubu jmenuje a odvolava vedouci jednotlivych druzstev a zarover mize sam plnit funkci vedouciho
druzstva i kapitana.

IIILE. Vedouci druzstva

lII.LE.1. Vedouci druzstva je odpovédny za €innost druZstva, spolupracuje s ostatnimi vedoucimi druzstev.

lll.LE.2. V pfipadé zmén v priibéhu ligové soutéZe (zména hraciho mista, pfeloZeni zapasu apod.) pfed kazdym
utkanim informuje vedouciho druzstva soupefe o téchto zménach.

III.LE.3. Urcuje kapitany pro jednotliva ligova utkani, a v pfipadé své Ucasti pfi ligovém utkani mize plnit funkci
kapitana.

lIlLE.4. Rugi za préci jim uréenych kapitan(i a zejména za jejich znalost Pravidel a Sout&Zniho fadu RSS.

lILE.5. Za svoji praci se zodpovida pfedsedovi klubu a RSS.

llLF. Kapitan

lll.LF.1. Spolecné s kapitanem soupefe Fidi ligové utkani a pini funkci rozhod¢iho v pfipadé, zZe utkani nema
rozhod&iho uréeného RSS.

lll.LF.2. Urcéuje nasazeni hraca svého druzstva pro utkani jejich zapsanim do zapisu z utkani. V tomto zapisu viditelné
oznadi kapitana druzstva.

lII.LF.3. Je povinen psat si vlastni zapis z utkani a po skonceni utkani spolecné s kapitdanem soupefe potvrdit
podpisem spravnost obou zapisd. S vlastnim zapisem naloZi podle pozadavk( sekretafe RSS. Je ptitomen po cely
prabéh ligového utkani, v pfipadé opusténi ligového utkani uréi svého zastupce.
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IV. Technické podminky pro soutéz druzstev

IV.A.  Ligova utkani se hraji pouze na hracich mistech a Sipkovych automatech schvalenych sekretafem RSS.
IV.B. Domaci druzstvo musi pfi ligovych zapasech zajistit, aby v hracim misté ligového utkani mél hostujici tym
k dispozici minimalné ¢Etyfi mista k sezeni s vyhledem na ter€. Vyjimky jsou pfipustné pouze po schvaleni
sekretaiem.

IV.C. Domaci druzstvo musi pfi ligovych zapasech umoznit hostujicim hraéum, aby méli alespori ¢tvrt hodiny pred
utkanim pfistup k ter&i. Vyjimky jsou pfipustné a povoluje sekretar RSS.

IV.D. Teplota na hracim misté by neméla klesnout pod 18 °C ve vySce 1 m.

IV.E. Bé&hem ligového utkani je v prostoru hraciho mista stanoven ZAKAZ KOUREN:I!

IV.F. Podminky pro umisténi Sipkového automatu:

IV.F.1 Sitka hraciho prostoru musi byt minimalné 1,2 m.

IV.F.2 Hrana Sipkového automatu je od stény umisténa minimalné 30 cm. Zaroven v kratsi vzdalenosti nez 30 cm a
vySce vySsi nez 1,5 m nesmi byt v okoli automatu umisténa zadna pohybliva pfekazka — napf. boxovaci pytel. Také
se doporucuje nemit v okoli ter€e zapnutou televizi, pokud se nejedna o vysledkovy servis ligového nebo turnajového
utkani.

IV.F.3 Vyska hraciho prostoru je minimalné 2,3 m.

IV.F.4 Pro pfipadné zmensSeni hraciho prostoru pfi ligovém zapase musi dat sekretaf pisemny souhlas. V pfipadé,
Ze je jiz prvni Sipka v zapase vhozena, nemuze byt nevyhovujici hraci prostor pfedmeétem protestu.

V. Rozhodovani v ligovych utkanich

V.A.  Rozhodé&i pro ligové utkani mdze jmenovat sekretai RSS.

V.B. V pfipadé, Ze rozhod&i neni jmenovan RSS, stavaji se rozhodgim kapitani druZstev pfi ligovém utkani.

V.C. Rozhod¢i je povinen zkontrolovat pfed zahajenim utkani zpUsobilost druZstev nastoupit k utkani
(tj. zkontrolovat pfedevsim soupisku druzstva a opravnénost startu hra¢t uvedenych v zapise z utkani), pfipadné
dal$i nalezitosti vyplyvajici z pravidel a soutéZniho fadu RSS. Tato kontrola musi vzdy prob&hnout pied utkanim nebo
pfi dopisovani hrace do zapisu z utkani v pribéhu utkani (Etvrty hra¢ nebo nahradnici). Jakmile je utkani zahajeno,
ma se za to, Ze kontrola byla provedena bez zjisténi nedostatku.

V.D. V priib&hu utkani dba na dodrzovani pravidel a soutézniho fadu RSS a jeho rozhodnuti v pfipadé spor nebo
v pfipadé porudeni pravidel ze strany G&astnikd utkani nesmi odporovat duchu pravidel pro soutéZe druzstev RSS.
V.E. Pokud se kapitani nedohodnou na pfipadném sporu nebo pokud nesouhlasi s rozhodnutim povéfeného
rozhodé&iho, mlze druzstvo podat protest sekretafi RSS. Protest s uvedenim diivodd musi byt podan pisemné do
24 hodin od zahajeni utkani.

V.F. Sekretaf RSS rozhodne spor a svoje rozhodnuti 0oznami obéma druzstvdm do 3 dn. Jeho rozhodnuti je kone&né
a platné.

V.G. Sekretaf RSS mé pravo kontroly prib&hu utkani, a to i zpétné napf. kontrolou zapisu apod. V pFipadé zjisténi
neopravnéného startu hrace, poruseni pravidel fair-play apod., muUze sekretafr utkani zpétné zkontumovat
v neprospéch tymu, ktery pravidla porusil.

VL. Tresty v ligovych utkanich

VIA. Tresty v ligovych utkanich udéluje sekretariat RSS, ktery je povinen je vzdy oznamit pislusnym druzstvim.
VI.B. Tresty jsou zejména nasleduijici:
VI.B.1. Vylou€eni ze soutéze (vSechna doposud odehrana utkani a jejich vysledky se anuluji; potrestané druzstvo

soutéze):

a) nenastoupi-li druzstvo tfikrat v prabéhu ligového ro¢niku k utkani

b) jestlize druZstvo, resp. hragi druzstva opakované a umysiné porusuji pravidla a Fad RSS.

VI.B.2. Vylou&eni ze soutéZe po skon&eni ligového roéniku (vdechna doposud odehrana utkani a jejich vysledky se
a) nenastoupi-li druzstvo trikrat v prabéhu ligového ro¢niku k utkani a treti kontumace nastane v pribéhu poslednich
tirech soutéznich kol.

b) jestlize druzstvo, resp. hradi druzstva opakované a imysiné porusuji pravidla a fad RSS a k vylouéeni druzstva
dojde v prubéhu poslednich dvou kol. V takovém pfipadé druzstvo jiz k soutéznim utkanim nenastupuje a utkani jsou
kontumovana ve prospéch soupefe.

VI.B.3. Vylouc€eni z play-off/nadstavby — na tym je nahlizeno jakoby do play-off/nadstavby vlibec nepostoupil.
VI.B.4. Zafazeni vedouciho druzstva na druhé misto ligové tabulky po skonCeni soutéze, v€etné odecteni
pFislusného poctu bodu:

a) v pfipadé, Ze vedouci druzstvo nenastoupi v zavéru ligy (posledni 4 kola) k utkani a nemuze byt predstizeno
i v pfipadé kontumace utkani (tzn. bodovy rozdil mezi 1. a 2. tymem je 4 kola pfed koncem napf. 12 bodu).

VI.B.5. Kontumace utkani — prohra 18:0 a odecteni 3 bodu v tabulce:

a) v pfipadé neopravnéného startu hrace v utkani (neopravnény start = start hrace, ktery neni ¢lenem druzstva, tzn. Zze
neni na soupisce druzstva)

b) jestlize jedno druzstvo nenastoupi k utkani do 30 minut po ¢ase uréeném terminovou listinou
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c) jestlize jedno druzstvo nepfistoupi na uréené terml’nyﬁadané soupefem &i sekretafem pfi odkladu utkani

d) jestlize v ligovém utkani jedno z druzstev odmitne dohrat vSechny planované zapasy dle rozpisu, aniz by k tomu
mél opravnény duvod

VI.B.5.1 Za kontumaci svého utkani je tym povinen do jednoho tydne od kontumace utkani uhradit
poplatek 1.000 K& na bankovni uéet RSS ¢&. 2203194916/2010, popis pro prijemce — druzstvo platce (plati
v pfripadé bodu VI.B.5.b+c) nebo pfimo po§skozenému tymu. Plati pro utkani ligové soutéze a ligového poharu.
V pripadé, ze se tak nestane a kontumovany tym poplatek do 7 dni neuhradi, tak nasledujici kolo obdrzi
automaticky dalsi kontumaci. Nasledujici postup je stejny, jako u prvni kontumace.

VIIL. Organizace ligové soutéze

VIL.A.  Strukturu soutéZi a podty tymG v kazdé soutéZi uréuje RSS. Nejvy3si soutéZ ma maximalné 12 druZstev,
ostatni soutéZe dle poctu pfihlasenych druzstev (vyjimky jsou pfipustne).

VII.B. Soucasné s podanim pfihlasky do ligove soutéZe RSS zaplati kluby poplatek na jednu ligovou sezénu, jehoz
vySi stanovuje RSS a je uvedena v propozicich na danou sezonu.

Vill.  Clenové druzstev

VIIILA. Minimalni pocet hracli na soupisce k datu zahajeni soutéze jsou &tyfi, maximalni pocet neni omezen.
Soupisky mohou byt doplfiovany v pridbéhu celé sezony, max. vSak do 1. 3. 2027 — pouze noveé zapsani hraci (neplati
pro prestupy).

VIII.B. K ligovému utkani mdzou nastoupit i zahrani¢ni hraci, avSak vzdy v max. poctu 2 hradi.

VIlI.C. Clenem tymu muGze byt libovolny podet hracu, ktefi hraji i ligové soutéZe pod hlavickou jiné organizace
¢i svazu.

IX. Prenechani pozice druzstva, zanik druzstva, technické podminky

IX.A. Prenechani pozice druzstva jinému druzstvu neni povoleno.

IX.B. Pokud se druzstvo nepfihlasi do pfislusné (vysSi) ligové soutéze (tzn. soutéz, kterou ma dle propozic
a umisténi z pfedchozi sezony hrat) nema narok na zadné finanéni odmény. Vyjimkou je druzstvo, které zaniklo
a nepfihlasi se do nového ro¢niku viibec.

IX.C. Druzstvo, které odmitne postup do vyssi soutéZe, se muze pfihlasit do nového ro¢niku, avSak pouze do

IX.D. Pokud je druzstvo vylou€eno ze soutéze nebo se nepfihlasi do nového ro¢niku, tak se povazuje automaticky
za zaniklé. Po zaniku druzstva jsou hraci povazovani z pohledu svazu za volné hrace.

X. Systém ligové soutéze

X.A.  Vligovych utkani se hraje - 501 Double Out na dva vitézné legy (prvni 2 nejvyssi soutéze) nebo 301 Master
Out na dva vitézné legy (tfeti a nizSi soutéze).

X.B.  Ligova utkani se hraji ve skupinach systémem kazdy s kazdym v terminu podzim-jaro (obvykle jedenkrat
doma, jedenkrat venku). V pfipadé menSiho poctu druzstev ve skupiné mohou hrat i vicekolové a naopak, v pfipadé
vétSiho poctu druzstev ve skupiné se muze hrat i jednokolové. Nadstavba ve formé play-off, nadstavbové ¢asti,
findlovych skupin apod. je pfipustna.

X.C.  Rozpis jednotlivych utkani, ustanoveni terminG a &asd uréuje sekretaf RSS a je definitivni.

X.D.  Ke zméné terminu ligového utkani muze dojit pouze se souhlasem vedoucich obou druzstev. Zasadné plati,
Ze prelozena utkani se pouze predehravaji. Pouze vyjimecné muze byt utkani odehrano po pivodné stanoveném
terminu, a to nejpozdéji tak, aby nedoslo ke zpochybnéni regulérnosti soutéze. Zména terminu musi byt nahlasena
a schvalena piredem sekretafem RSS! Kazdy tym muize pozadat soub&zné pouze o jednu dohravku. Do odehrani
takto prelozeného zapasu nemlze zadat o dalSi prelozeni, tedy o dalSi dohravku jiného utkani. Vyjimky
v odlivodnénych pfipadech povoluje vyhradné sekretariat RSS.

X.D.1. Odkladani zapasu

- pfi poc¢tu 13 a vice hracu na soupisce lze utkani odlozit pouze se souhlasem sekretare

- max. po€et 2 odlozenych utkani za sezonu (poc¢itaji se ta odlozena utkani, kdy nedoslo k predchozi domluvé
mezi vedoucimi druzstev)

- utkani lze po domluvé odlozit nejdéle 50 h pfed Fadnym terminem odehrani (tzn. nejdéle v patek do
12:00 hodin — v pfipadé oficialniho za¢atku v nedéli ve 14:00 hodin)

- pfedehravat utkani Ize pouze po domluvé mezi vedoucimi druzstev

- pro predehrana utkani plati, ze tym, ktery potiebuje pfedehrat utkani, se domluvi s druhym tymem na novém
terminu a dale informuje sekretare o novém terminu utkani
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- pro odlozena utkani plati, ze pokud tym potiebuje odlozit utkani, musi informovat prvné soupere, poté
sekretare a zdlGvodnit odklad utkani, ,poskozeny“ tym navrhne rozumné 3 terminy utkani a oznami je
druhému tymu a sekretafi
X.E.  Pokud se na eventualni zméné terminu kapitani nedohodnou (tj. tym odkladajici pavodni termin utkani
si nevybral ze tfi nabizenych terminti), oznami toto sekretafi RSS, ktery tento spor rozhodne ve prospéch
»posSkozeného“ tymu — vyhra 18:0 a 3 body do tabulky. Tym odkladajici plvodni termin utkani obdrzi
kontumaci (viz bod VI.B.5.1)
X.F. Ligové soupisky se pro prestup uzaviraji 31. 1. 2027 (po tomto datu jiz nelze dopsat prestupujiciho
hrace na soupisku).
X.G. Posledni dvé ligova kola nesmi byt dohravana po stanoveném terminu pro dana ligova kola, vyjimku maze
povolit pouze sekretaf RSS.

XI. Ligové utkani

XLA. Ligové utkani tvofi 18 zapast hranych na dva vitézné legy. K ligovému utkani nastupuji 4 hraci (dale mohou
byt 4 nahradnici), ktefi se utkaji kazdy s kazdym. Zapasy do poctu 18 jsou doplnény dvéma zapasy dvojic (dle
rozpisu).

XI.B. K ligovému utkani musi nastoupit minimalné 3 hraci. V tomto pfipadé je vzdy neobsazen v zapisu z utkani
hrac €. 4. Kapitani uvedou tuto skute¢nost vzdy do zapisu.

X1.B.1. Zapasy hrace, ktery chybi, vyhrava souper (je-li pfitomen) vzdy 2:0 a ziskava pro svuj tym jeden dil¢i bod.
XI.C. Ligové utkani muze tvofit pouze 16 zapas(, nastoupi-li oba tymy pouze se tfemi hragi.

XI.C.1. V zapasech, kdy nenastoupi hra€ na obou stranach, zapiSe se do zapisu vysledek 0:0 a nikdo neziskava dilCi
bod.

XI.D. V pfipadé, Ze stav po 18. zapase je nerozhodny, tak utkani nekonéi a nasleduje prodlouzeni, 19. zapas.
V tomto 19. zapase se hraje tzv. tymova hra. Tymy vytvofi dvé dvojice, zapiSi do zapisu a dle pofadi odehraje kazda
dvojice jeden leg (na 1 displeji se ve hfe 501 DO stfidaji 2 hraci). Pokud zvitézi obé dvojice jednoho tymu, ziskavaji
rozhodujici diléi bod 2:0 a vyhravaiji utkani v prodlouzeni. Pokud vyhraje z kazdého tymu jedna dvojice, je priibézny
stav 1:1 a o rozhodujici leg si zahraji pravé vitézné dvojice. K dopliikovému zapasu v tymové hfe mize nastoupit
i nahradnik.

XI.LE. Pfed ligovym utkanim kapitani obou druzstev zapisi do zapisu z ligového utkani hrace v poradi, které si sami
urCi. Zapisy z utkani vyplnuji kapitani sou¢asné, kazdy na svém zapisu z utkani a teprve po vyplnéni ji pfedlozi soupefi
k opséani. Po predlozeni Zapisu utkani soupeti jiz nelze piehazovat hrage na jednotlivych pozicich. Ugast nahradnika
neni podminkou. Pfed utkanim napiSi kapitani do Zapisu z utkani hrace, ktefi jsou fyzicky pfitomni (nejméné tfi).
Ctvrtého hrace a nahradniky mohou dopsat kdykoliv v pribéhu utkani. Pokud se hraé nedostavi a ma nastoupit
k zapasu dle rozpisu, plati pravidlo o ¢ekaci dobé 3 minuty, pak je stav 2:0 ve prospéch soupere.

XLLF.  Hraci odehraji jednotlivé zapasy v poradi dle rozpisu. Jakékoliv zmény v pofadi zapaslU jsou pouze se
souhlasem obou kapitanu.

XI.G. Ligova utkani se odehravaji obvykle na jednom Sipkovém pfistroji. Pokud je v provozovné& umisténo vice
Sipkovych pfistrojl, zapasy mohou probihat na dvou pfistrojich sou¢asné (od za¢atku, po ¢tyrhrach, dle skore apod.),
pokud tak pred zapasem rozhodne domaci kapitan.

XI.G.1. Pokud se utkani hraji v pracovni dny (pondéli-Ctvrtek se zacatkem utkani po 18. hod, tak se utkani musi hrat
na 2 tercich soucasné, pokud jsou na hracim misté umistény).

XI.H.  V prabéhu ligového utkani muze nahradnik vystfidat pouze jednoho hrace a tato skute€nost musi byt uvedena
do zapisu ligového utkani. Nahradnik nesmi nastoupit v prabéhu rozehraného zapasu. Je jedno, ktery nahradnik
stfida dfive, zda ten, ktery je uveden jako €. 1, 2, 3 nebo &. 4. Nahradnik miize stfidat nahradnika (na jedné pozici
se tak mazou vystfidat az 4 hraci — napf. v zapase €. 5 stfida D5 za D1, v zapase €. 11 stfida D6 za D5 a v zapase
¢. 15 stfida D7 za D6...).

XLl.  Vystfidany hra¢ se muze vratit do utkani jen za hrace, kterym byl stfidan v pfipadé, Ze tento odehral alespon
jeden dil¢i zapas. Oba hradi tak mohou ucinit opakované. V pfipadé, Ze za D1 stfidal D5, poté za D5 stfidal D6, tak
zpét muze jit pouze hra¢ D5 (nebo mlze pokracovat D6 anebo mlze stfidat napf. D7).

XlJ. Kazdy zapas mezi hradi nebo dvojicemi se hraje na dva vitézné legy, konéi tedy 2:0 nebo 2:1. Vitéz zapasu
ziskava pro druzstvo jeden dil&i bod.

XI.LK. V ligovém utkani se musi odehrat vS§echny zapasy dle rozpisu!

XI.L.  Po ukon&eni oba kapitani pfekontroluji spravnost zapisu z utkani a vzajemne si jej podepisi. Vysledek utkani
je kapitan domaciho druzstva povinen neprodlené formou SMS, e-mailem nebo zadanim na web nahlasit
sekretariatu svazu, nejpozdéji vSak do 24 hodin od ukongeni utkani (idealni nejdéle do pondélni 12 hod. — v pfipadé
odehrani ve standardni nedélni termin), pokud sekretaf svazu neurci jinak. Nenahlasi-li vysledek do 24 hodin,
sekretaf miaze rozhodnout o zapasu s vysledkem 0:18 pro hostujici celek. Pokud sekretar svazu neurci jinak, musi
kapitan domaciho druzstva zaslat podepsany zapis z utkani na sekretariat.

XLLM. PrferuSeni zapasu umoznuje jakakoliv skute¢nost, ktera odporuje pravidlim a nemohla byt znama pred
zaCatkem zapasu. Ten kapitan, ktery Zadé preruseni zapasu, ucini o této skute€nosti zaznam do zapisu z utkani.
Kapitan soupefe se k nému pisemné vyjadii (doporu€uje se zajistit i vyjadieni nestranného svédka). Zapis preda
nejpozdéji prvni pracovni den, ktery nasleduje po terminu zapasu, oblastnimu sekretafi, ktery rozhodne do zacatku
dal$iho ligového kola, nejpozdéji vSak do 7 pracovnich dnu.
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Sipkaldr sz

XILN  Utkani dvojic se hraji 1) 501 DO Liga a 2) CRIngET Cut Throat (na trestné body). SloZeni dvojic se v obou
utkanich musi li8it (napf. 1. zapas D1+D2 a D3+D4, 2. z&dpas musi byt jina dvojice, tj. tfreba D1+D4 a D2+D3 apod.).
Plati jak pro ligovou sout&z, tak i ligovy pohar.

X1.O  Utkani jednotlive a dvojic se ve hfe 501 DO hraje max. na 15 kol, pokud neni rozhodnuto, tak je na fadé
rozhoz na stfed. Vitézi hra¢, ktery ma Sipku blize stfedu. Vyjimkou je hra CRICKET, kde o vitézi rozhoduje automat
v pfipadé, Ze jeden z tymd nezavfe hru do 20. kola. Sipkovy automat méiZze nebo nemusi dopog&itavat trestné body za
nedohazena Cisla, tuto skuteCnost by mél soupefi nahlasit domaci tym vzdy pfed utkanim dvojic.

XIl. Bodové hodnoceni

XIl.LA. Body za jednotliva utkani jsou do tabulky zapocitavany takto:

vitézstvi — 3 body; vyhra v prodlouzeni — 2 body, prohra v prodlouzeni — 1 bod; prohra — 0 bod{; kontumace
— odecitaji se 3 body.

XI.B. O umisténi druzstva v tabulce rozhoduje pocet bod(l. Pokud na konci soutéze/Casti soutéze (zakladni ¢ast,
atd...) maji druzstva shodny pocet bod, o jejich pofadi rozhoduje:

a) vétsi pocet ziskanych bodu (dil¢ich bodd, legl) ze vzajemnych ligovych utkani.

b) vétsi pocet ziskanych dil¢ich bodl (skére) ze vsech ligovych utkani.

XII.C. Pokud po skonéeni soutéze nerozhodnou o umisténi kritéria uvedena v bodé XII.B., o kone¢ném poradi
rozhoduje dal$i utkani. Misto konani utkani uréi sekretaf RSS.

XIil. Prestupovy rad

XIlILLA. Prestupy hracli mezi jednotlivymi druzstvy se mohou uskutecnit jen v pfestupnich terminech na zakladé
podani vypln&ného prestupniho listku sekretariatu RSS.

XI1.B. Prfestupni terminy: letni 1. 6. 2026 — 31. 8. 2026 (hlavni pfestupni termin) — u¢innost nejdfive po skonceni
predchozi sezony a nejdéle od 1. 9. 2026, zimni 15. 12. 2026 - 31. 1. 2027 — GcCinnost ke dni pfestupu. Spravni
poplatek v letnim a zimnim terminu je 50 K¢.

XIII.B.1 V pfipadé zmén v druzstvech v ramci jednoho klubu v letnim pfestupnim terminu, tj. pfed zahajenim nové
ligové sezony, se nejedna o prestup. Takovéto zmény nejsou zpoplatnény. Zmény v ramci klubu v zimnim
prestupnim terminu jiz pfestupem jsou.

XI1.B.2 V pfipadé, ze hrac prestoupil v zimnim terminu (pfip. vyuzil mimofadny termin pfed zimnim terminem, tj. do
14. 12. 2026) a odehral utkani ligového poharu za matefské druzstvo, maze hrat ligovy pohar i za nové druzstvo.
Priklad: Hrac¢ odehral prvni kolo poharu za tym A, prestoupil 10. ledna do tymu B. Hrac nasledné muze hrat dalsi
kolo ligového poharu za novy tym B.

XIlI.C. Prfestup mimo pfestupni termin je mozny jen ve zcela vyjime&nych pfipadech, jako je napf. stéhovani apod.
V takovychto pFipadech rozhoduje o ptestupu sekretariat svazu. Uéinnost ihned po pfipsani poplatku na bankovni
Gcet RSS &i platbé v hotovosti. Spravni poplatek &ini 100 Ké.

XII.D. S kazdym piestupem hrace musi souhlasit hra¢ a pfedsedové/vedouci obou klubd, tj. klubu, ze kterého hraé
prestupuje i klubu, do kterého prestupuje.

XIlLE. O pfipadnych pfestupovych sporech rozhoduje sekretariat svazu.

XIIl.F. Pokud hrac¢ se souhlasem predsedy klubu kdykoliv ukoné&i ¢lenstvi v klubu, stava se doty€ny volnym hracem
az po uplynuti 2 mésicu. Pokud v této dobé bude chtit nastoupit v jiném druzstvu, povazuje se tento fakt za pfestup
a hrac je povinen zaplatit spravni poplatek za pfestup. V pfipadé, ze pfedseda (majitel, prezident apod. dle stanov)
klubu s ukon&enim ¢&lenstvi nesouhlasi, hra¢ pisemnou formou oznami sekretariatu RSS, ke kterému datu zada
o ukonceni ¢lenstvi v klubu. Od té doby bézi min. Ihita 3 mésict. Rozhodujici pro pocatek min. Ihiity 3 mésicu je
datum oznameni RSS uvedeny na Zadosti o ukon&eni &lenstvi v klubu (ke staZeni na webu). Teprve po uplynuti této
min. lhaty maze byt hra€ povazovan za volného hrace (za pfedpokladu uhrazeni spravniho poplatku v tomto terminu).

XIV. Ligovy pohar

XIV.A. Startovné se za ucast v poharu neplati.

XIV.B. Zuc€astnit se mohou pouze druzstva pfihldSenda do aktualniho ro€niku ligové soutéZe. Druzstva jsou
automaticky pfihlaSena. V pfipadé, Zze tym nechce hrat ligovy pohar, musi se odhlasit pfed losovanim prvniho kola
aktualniho ro&niku.

XIV.C. Poharova utkani se hraji systémem KO pavouka. Kazdé kolo se losuje, Zadny tym neni nasazeny. Pfi losovani
plati pravidlo, Ze tym, ktery je vylosovan prvni je domaci a druhy je hostujici.

domaci (plati pouze v pfipadé, ze se v ligové soutézi hraji 2 a vice urovni).

XIV.C.2Vitézné druzstvo postupuje do dalSiho kola. Nejlepsi 4 druzstva postupuji na finalovy turnaj — FINAL FOUR.
XIV.D. Rozpis jednotlivych kol je dan losem, posledni mozny termin vypisuje sekretaf RSS.

XIV.D.1 Termin odehrani je na domluvé kapitan( / vedoucich druzstev.

XIV.D.2Pokud se tymy nedomluvi na terminu odehrani, plati posledni mozny termin odehrani utkani se zacatkem
v 15:00 hodin.

XIV.E. Poharové utkani se hraje na 1 vitézny zapas do 21 bodu. Pfi dosazeni 21 bodu utkani kon¢i, nedohrava se.
XIV.E.1V poharovych utkani se hraje - 501 Double Out (jednotlivci a druha &tyrhra) a Cricket Cut Throat (prvni
Ctyrhra).
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XIV.E.2 Zapasy €. 1 - 20 se hraji na 2 hrané legy. V zép%se jednotlivcu se hraje 501DO. V zapase dvojic hra uvedena
v zapisu. Domaci zahajuji 1. legy, hosté pak 2. legy. Vyhra = 2, remiza = 1, prohra = 0 bod(. Utkani kon¢i ziskem
21. bodu. V pfipadé stavu 20:20, se hraje tymova hra 701DO Liga na 1 leg (na 1 displeji se stfidaji dva hraci). Hru
zahajuje vitéz rozhozu na stfed. Stfidani i nasazeni do dvojic je stejné jako v ligové soutézi — ve hie Cricket musi byt
sestavena jina dvojice nez ve hie 501 DO Liga.

XIV.F. Finalovy turnaj druzstev — FINAL FOUR:

XIV.F.1 Maji pravo se zucastnit 4 nejlepsi druzstva (vitézové Ctvrtfinale). V pfipadé, ze se vitéz Ctvrtfindle nemlze
zUcastnit, mGze byt osloven nahradnik — pfimo porazeny &tvrtfinalista, poté ostatni porazeni Ctvrtfinalisté.

XIV.F.2 Turnaj se hraje na jednom mist&. O terminu a misté& konani rozhoduje sekretat RSS. Termin je oznamen
nejpozdéji 1 mésic pfed konanim turnaje. Ve vyjimecénych pfipadech maze byt rozhodnuto o terminu déle, avSak za
souhlasu v8ech ugastniku turnaje. Pokud je$té nejsou znami Ugastnici turnaje, rozhoduje sekretar RSS.

XIV.F.3 Hraje se systémem oboustranny pavouk. Tymy jsou rozlosovany do semifindle. Vitézové postupuji do
Velkého finale, porazeni hraji Malé finale.

XIV.F .4 Dil¢i zapasy jsou stejné jako v pfedchozich kolech — hraje se na 2 hrané legy do 21. bodu.

XIV.F.5 Kredity se na findlovém turnaji neplati.

XIV.F.6 V pfipadé neucasti tymu z jakéhokoliv d{ivodu se neuplatiuje kontumace a s nim spojeny poplatek (viz bod
VI.B.5.1).

XIV.F.7 Z4¢astnéna druzstva maji pravo na finanéni odménu dle koneéného umisténi v turnaji. Odmény jsou
vyplaceny ihned po vyhlaseni turnaje.

XIV.F.8 Pokud se tym nezucastni finalového turnaje, nema narok na finanéni odménu, diplom a pohar. V pfipadé, ze
se nedostavi bez omluvy, je tym nasledné diskvalifikovan z celého ro€niku.

XV. Ostatni podminky pro ucast v ligové soutézi

XV.A. Hraci druzstev nejsou povinni v nejvyssi soutézi nastupovat k ligovému utkani v jednotném dresu s nazvem
druzstva, resp. klubu. V pfipadé reprezentace na republikovém turnaji (napf. Liga Mistrd) se vyZaduje jednotny dres
Ci stejnokroj (stejna barva tricek s limeckem apod.)

XV.B. V pripadg, Ze ligovou soutéZ RSS bude sponzorovat jakakoliv firma &i spoleénost, ktera si ve smlouvé stanovi
podminky, jsou povinni hragi druzstev a kluby tyto podminky respektovat. Jedna se zejména o umisténi loga sponzora
na v§ech dresech klubl. Technické provedeni by fesil v tomto pfipadé sekretariat svazu.

XV.C. Zmény nazvu druzstev jsou povoleny v hlavnim (letnim) pfestupnim terminu bez spravniho poplatku. Mimo
hlavni (letni) pfestupni termin se zaplacenim poplatku 200 K¢&.

XV.D. Zmény hraciho mista jsou povoleny v hlavnim pfestupnim terminu bez spravniho poplatku, mimo hlavni
prestupni termin se zaplacenim poplatku 200 Ké. Poplatek je osvobozen v pfipadé vynuceného stéhovani (ukonceni
provozovny apod....).

XVI.  Prémiovy fad

XVI.A. Zaucastv ligové a poharové soutézi a umisténi v tabulce po skon€eni ligové soutéze mohou obdrzet druzstva
odmeény.

XVI.B. Vysi odmén vyhladuje sekretariat RSS. Prémie za ligovou soutéZ se vyplaceji po skongeni ligové soutéze,
resp. po skonceni Finalového turnaje ligového poharu pfipadné Superpoharu, nejdéle vSak pfed zaCatkem nasledujici
sezony.

XVI.C. O odebrani nebo kraceni prémii pro jednotlivd druzstva muze v oduvodnénych pfipadech rozhodnout
sekretariat RSS. Jedna se pfedevSim o nezaplacené kontumace, odmitnuti postupu do vys&i soutéZe, neucasti na
Finalovém turnaiji ligového poharu pfipadné Superpoharu, Lize Mistrd apod.

XVIl.  Zrus$eni, odlozeni a preruseni soutéze

XVII.A. Sekretariat RSS si vyhrazuje pravo odloZit, prerusit, pfedéasné ukongit &i upIné zrusit ligovou i poharovou
soutéz na zakladé vy$si moci (Umrti, nafizeni viady CR, nouzovy stav, Zivelné pohromy, valky apod.).

XVII.B. V pfipadé preruseni pribéhu soutézi se po skonceni ,vy$§i moci“ mize pokraovat v pfipadé, ze bude
souhlasit vice jak 70% druzstev. V pfipadé 2 a vice ligovych Urovni pak muze byt rozhodnuto, Ze soutéze (ne)budou
dohrany stejnym systémem a stejny termin.

XVII.C. V pfipadé pfed€asného ukon&eni soutéZe se dosavadni vysledky zapocCitdvaji a o konecném porfadi
rozhoduje: odehrana zakladni ¢ast, odehrana polovina soutéze, pribézné poradi apod. Pokud tato situace nastane,
tak bude rozhodnuti na sekretariatu svazu po domluvé s ucastniky soutézi.

XVII.D. V pfipadé zruSeni soutéze se vSechny vysledky rusi a na sezonu se nahlizi jako neodehranou. Financni
prostfedky se pfevadi do nasledujici sezony.

XVIl. Zavérec¢né ustanoveni

XVII.A. Sekretariat RSS si vyhrazuji pravo v prib&hu sezény zménit pravidla. V pfipadé nejasnosti, je za rozhoduijici
verzi pravidel a soutézniho fadu povazovana verze uvedena na oficialnich internetovych strankach soutéze RSS —
www.rss-sipky.blogspot.cz.
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